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Galles

Francia
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Italia
42,7%

Palloni portati

SQUADRA DI CASA

Tommaso Allan
Federico Zani
Jayden Hayward
Sebastian Negri
Matteo Minozzi
Matteo Minozzi
Jake Polledri

Niccolo Cannone
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ITALIA vs SCOZIA

GUINNESS SIX NATIONS 2020

RISULTATI

Punteggio Turno

0-42 P 1

22-35 P 2

PER

PUNTI
PUNTI / PARTITA
METE
METE / PARTITA
% PUNTI FATTI DA META
CONCESSI
PUNTI CONCESSI
PUNTI CONCESSI / PARTITA
METE CONCESSI
METE CONCESSI / PARTITA
% PUNTI SUBITI DA META

TIP1 DI GIOCO

51,1%
9,5%

Passaggi Calci
MIGLIORI GIOCATORI
PUNTI
METE
GIOCATORE CON PIU ASSIST PER UNA META
PALLONI PORTATI
METRI GUADAGNATI
OFFLOADS
TOTALE PASSAGGI RIUSCITI
PLACCAGGI DOMINANTI

POWERED

BY

dWs

T —

SCOZIA
Avversario Punteggio
Irlanda 12-19 P
Inghilterra 6-13 P
SQUADRA OSPITE CLASSIFICA
18 6
9,0 6
0 6
0,00 6
0,0% 6
32 3
16,0 3
2 5
1,00 5
31,3% 6
Scozia
46,3% 44,2%
I
Palloni portati Passaggi
SQUADRA 0SPITE
Adam Hastings 18
Adam Hastings 0
Adam Hastings 0
Jamie Ritchie 24
Sam Johnson 119,4
Jonny Gray 2
Jonny Gray 34
Scott Cummings 7
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e

INGRESSI NEI 22 AVVERSARI

ITALIA vs SCOZIA

GUINNESS SIX NATIONS 2020

0,0%

. Mete & Trasformazione Mancata

13,3% 15,4%
. Mete Tecniche
0,0% .
6.7% Punizioni Segnate
0,0%
Punti / Punti / . Drop Segnati
ingressi: ingressi: ;. PR .
127 046 Altri ingressi nei 22 avversari
80,0% 84,6%
Ingressi nei 22 avversari / partita 7,5  Ingressi nei 22 avversari / partita 6,5
Classifica 3 Classifica 5

Il numero di volte in cui una squadra e entrata nei 22 avversari e quanti punti ha segnato con gli accessi ai 22. Gli ingressi nei 22 saranno anche calcolati
per "azione" e non semplicemente con l'accesso nei 22 in piu occasioni all'interno di una singola azione.

POWER GAME
58,3%
44,8%

34,9%

Arretramento in

26,9%

Arretramento in

o)
20.3% 14,9%

Gainline statica

Avanzamento in

Avanzamento in Gainline statica

gainline gainline gainline gainline
Metri guadagnati / partita 851  Metri guadagnati / partita 620
Superata la linea / partita 3,5  Superata la linea / partita 2,0

Il Power Game determina I'impatto diretto di una squadra che domina le aree di azione, inclusa I'efficacia nel raggiungere la gainline, metri guadagnati e
i line breaks.

PLACCAGGI DOMINANTI / PLACCAGGI

97% 81% 1.8% 6.7% 13,0% % Placcaggi con cambio di possesso
‘0
11% . % altri placcaggi effettuati
. % Placcaggi mancati
80,4% 79.2%

Questa statistica mostra la forza e la struttura della squadra attraverso placcaggi dominanti che mettono pressione alla squadra in possesso dell'ovale.

POW EHED aws

_,__-\..-r
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STATISTICHE - ITALIA
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PUNTI

ITALIA - GUINNESS SIX NATIONS 2020

Punti 22 5 19,0
Punti / partita 11,0 5 19,0
Mete 3 4 2,17
Mete / partita 1,50 4 2,17
% Punti fatti da meta 68,2% 1 57,0%
% Trasformazione segnata 66,7% 3 73.1%
Punizioni segnate / partita 0,50 6 1,67
% Punizioni segnate 50,0% 5 74,1%

PUNTI PER PARTITA

22
0
1 2
P
PUNTI PER PERIODO ORIGINE DELLA META
0-10" | 0(0,0%)
11'-20" ‘ 0 (0,0%) Contrattacco 1(33,33%)
31'-40' | 0 (0,0%)
Mischia 1(33,33%)
41'-50' | 0 (0,0%)
51'-60' | 0 (0,0%)

1(33,33%)

bl :3 aws ©Copyright Stats Perform 2020. All rights reserved.
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CALCI IN META

ITALIA - GUINNESS SIX NATIONS 2020

Avversario Minuti Giocatore
T T I L Francia 80 Carlo Canna Trasformazione mancata
o
66 Tommaso Allan Trasformazione segnata
v | I I | «
= e
(
x ”
I I I ] 55 Tommaso Allan Punizioni mancate
29 Tommaso Allan Punizioni segnate
L= | | 1 L
| I I L]
I I I ] 26 Tommaso Allan Trasformazione segnata
TRASFORMAZIONI
Carlo Canna Tommaso Allan
Segnati: 0 Segnati : 2
1 (100,0%) 2 (100,0%)
Cl:8 Cl:6
PUNIZIONI

Tommaso Allan

1 (50,0%) Segnati: 1

a: 1(50,0%)

6

Classifica calci totali riusciti

kel :E aws ©Copyright Stats Perform 2020. All rights reserved.
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STATISTICHE PUNTI GIOCATORI

ITALIA - GUINNESS SIX NATIONS 2020

PG Minuti Punti Punti / 80 Mete Tr CcP Drop
Abraham Jurgen Steyn 2 160 0 0,0 0 0 0 0
Alessandro Zanni 1 46 0 0,0 0 0 0 0
Andrea Lovotti 2 97 0 0,0 0 0 0 0
Callum Braley 2 132 0 0,0 0 0 0 0
Carlo Canna 2 160 0 0,0 0 0 0 0
Danilo Fischetti 2 63 0 0,0 0 0 0 0
Dean Budd 2 86 0 0,0 0 0 0 0
Federico Ruzza 1 3 0 0,0 0 0 0 0
Federico Zani 2 31 5 129 1 0 0 0
Giosue Zilocchi 2 97 0 0,0 0 0 0 0
Giovanni Licata 2 53 0 0,0 0 0 0 0
Giulio Bisegni 1 5 0 0,0 0 0 0 0
Guglielmo Palazzani 2 28 0 0,0 0 0 0 0
Jake Polledri 2 141 0 0,0 0 0 0 0
Jayden Hayward 2 104 0 0,0 0 0 0 0
Jimmy Tuivaiti 1 19 0 0,0 0 0 0 0
Leonardo Sarto 1 56 0 0,0 0 0 0 0
Luca Bigi 2 129 0 0,0 0 0 0 0
Luca Morisi 2 160 0 0,0 0 0 0 0
Marco Lazzaroni 1 34 0 0,0 0 0 0 0
Marco Riccioni 2 63 0 0,0 0 0 0 0
Matteo Minozzi 2 160 5 2,5 1 0 0 0
Mattia Bellini 2 160 5 2,5 1 0 0 0
Niccolo Cannone 2 151 0 0,0 0 0 0 0
Sebastian Negri 2 107 0 00 0 0 0 0
Tommaso Allan 2 155 7 3,6 0 2 1 0

el :_$ aws ©Copyright Stats Perform 2020. All rights reserved.
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PUNTI CONCESSI

ITALIA - GUINNESS SIX NATIONS 2020

Statistiche Squadra Classifica Media Campionato
Punti concessi 77 6 19,0
Punti concessi / partita 38,5 6 19,0
Mete concesse 10 6 2,17
Mete concesse / partita 5,00 6 2,17
% punti subiti da meta 64,9% 5 57,0%
% realizzazione trasformazioni avv 60,0% 2 73.1%
Penalita trasformate dagli avv / partita 2,50 5 1,67
% realizzazione penalita avv 83,3% 4 74,1%

PUNTI CONCESSI PER PARTITA

35
1 2
[ Y
PUNTI CONCESSI PER PERIODE ORIGINE METE AVVERSARIE
0'-10' 11 (14,3%)
Calcetto rapido 1 (10,00%)
11'-20' 16 (20,8%)
21'-30' 5 (6,5%)
Cambio palla 2 (20,00%)
31'-40' 12 (15,6%)
41'-50' 0 (0,0%)
Contrattacco 1 (10,00%)
51'-60' 10 (13,0%)
61'-70' 2 (2,6%)
Touch 6 (60,00%)

71'-80' 21 (27,3%)

el :E aws ©Copyright Stats Perform 2020. All rights reserved.
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POSSESSO

ITALIA - GUINNESS SIX NATIONS 2020

40:51
Classifica: 1

53% 46%
Classifica: 3 Classifica: 5

Statistiche Squadra Classifica Media Campionato
% Palloni giocati con le mani 93,8% 1 90,5%
Passaggi / partita 181,5 1 1373
Offloads / partita 14,0 1 8,0
Palloni portati / partita 140,0 1 116,1
Metri guadagnati / partita 850,6 1 667,2
Distanza media con palla in mano 6,1 2 57
% Palloni calciati 6,3% 6 9,5%
Calci / partita 20,5 6 25,8
Metri calciati / partita 754,6 3 823,6
Distanza media calciata 36,8 1 319
% Tempo nei 22 avversari 9,6% 5 12,4%
Possessi subiti / partita 15,0 3 13,5

POSSESSO - SQUADRA POSSESSO - AVVERSARIO

32,8% 32,2% 31,4%

25,0%

18,4% 16,1%

. I I . I I

I I I I I I
% possesso - % pOSsesso - % possesso - % possesso - 22 % pPOSsesso - % possesso - % possesso - % possesso - 22

propri 22 22-50 propri  22-50 avversaria avversari propri 22 22-50 propri  22-50 avversaria avversari

bl :3 aws ©Copyright Stats Perform 2020. All rights reserved.
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TIP1 DI GIOCO

ITALIA - GUINNESS SIX NATIONS 2020

Propri 22 22-50 propri 22-50 avversaria 22 avversari
56,7%
51.8% 50,0% 50,0%
39,4% 38,4% 42,4% 41,3%
22,2%
5,9%
1,9%
Calci Palloni Passaggi Calci Palloni Passaggi Calci Palloni Passaggi Calci Palloni Passaggi
portati portati portati portati
MEDIA CAMPIONATO
30,8% 381% 31,1% 14,6% 42,8% 42,6% 4,0% 40,6% 55.4% 0,3% 48,7% 51,0%
FASI
Prime 3 fasi 36,6% 39,8% 23,7%
4+ fasi 66,7% 33,3%
Prime 3 fasi 53,8% 40,8% 54%
22-50 propri
4+ fasi 46,5% 46,5% 7,0%
d 3 [+ 0,
22-50 Prime 3 fasi 54,4% 44.2%
avversaria 4+ fasi 62,3% 34,4%
Prime 3 fasi 45,5% 54,5%
4+ fasi 56,4% 43,6%
STATI DI GIOCO
Parita 40,0% 40,0% 20,0%
Svantaggio 38,3% 39,4% 22,3%
Parita 25,0% 75,0%
22-50 propri
Svantaggio 52,2% 41,8% 6,0%
ita 100,0%
22-50 Parita o
avversaria SrETEEe 55,9% 42,2%
Svantaggio 50,0% 50,0%

FOWEN :E aWS ©Copyright Stats Perform 2020. All rights reserved.
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\/ GUINNESS 0 ‘

ATTACCO

ITALIA - GUINNESS SIX NATIONS 2020

GUADAGNI IN GAINLINE

COMPLESSIVO PROPRIA META CAMPO META CAMPO AVVERSARIA
0, o)
34,9% 30,6% 30,0%
44,8% 45,2%
Classifica: 5 Classifica: 4 Classifica: 4
51,5%
[o)
20,3% 24,2% 8%

MEDIA CAMPIONATO

Avanzamento in gainline 49,3% Avanzamento in gainline 35,4% Avanzamento in gainline 53,4%

Gainline statica 20,1% Gainline statica 19,5% Gainline statica 20,3%

Arretramento in gainline - 30,6%

SUPERATA LA LINEA & PLACCAGGI BREAK

Arretramento in gainline - 45,1%

Arretramento in gainline - 26,4%

ESITI DEI SUPERAMENTI DELLA LINEA

Superata la linea 7
Cambio palla per calcio 1 (25,0%)

Superata la linea / partita 3,5

Classifica 4

Mete 2 (50,0%)

Placcaggi break 10

Placcaggi break / partita 50
Penalty Conceded 1 (25,0%)

Classifica 2

MIGLIORI GIOCATORI - minimo 80 mINUTI GIOCATI

Superata la linea / 80 minuti

Placcaggi break / 80 minuti

Metri guadagnati / 80 minuti

1 Jayden Hayward 15 1 Mattia Bellini 15 1 Sebastian Negri 122,2
2 Dean Budd 0,9 2 Jake Polledri 1,1 2 Matteo Minozzi 103,0
3 Carlo Canna 05 3 Abraham Jurgen Steyn 10 3 Jayden Hayward 93,0
4 Matteo Minozzi 0,5 4 Matteo Minozzi 0,5 4 Mattia Bellini 924
5 Mattia Bellini 05 5 Andrea Lovotti 00 5 Dean Budd 71,0

POWERED
BY

dWs

©Copyright Stats Perform 2020. All rights reserved.



VOunNEs ‘ ANALIS| PRELIMINARE R

PUNTO D'INCONTRO

ITALIA - GUINNESS SIX NATIONS 2020

% RUCK VINTE % MAUL VINTE TEMPI DELLA RUCK
10 (4,5%) 5,0%
‘ 4 (30,8%) ‘
i 31,8%
Classifica: 5 Classifica: Media: 2,91
asstica: 5 Classifica: 1
63,2%
9 (69,2%)
213 (95,5%)
MEDIA CAMPIONATO
Velocita dell k O- 4,39
Ruck vinte 96,2% Maul vinte 83,3% elocita della ruck 0-3 54.3%
Velocita della ruck 3-6 31.2%
3,8% 16,7%
Ruck perse I ’ Maul perse l ° Velocita della ruck 6+ . 14,6%

TEMPI DELLA RUCK - LOCALIZZAZIONE
S T R N Y S N
2 8

8,7% 3,3% ,9% 0%
\ _ L -y u
33,3%

Media: 3,47 47.8% Media: 2,84 Media: 2,63 32,0% Media: 3,14

Classifica: 1 Classifica: 1 Classifica: 1 Classifica: 2
43,5% 63,3% 60,0%

70,6%
Giocatori nel breakdown offensivo Giocatori nel breakdown difensivo Palloni conquistati al punto d'incontro

1 Luca Bigi 57 1 Jake Polledri 17 1 Jake Polledri >
2 Niccolo Cannone 53 2 Abraham Jurgen Steyn 15
3 Marco Riccioni 38 3 Luca Bigi 14 2 Luca Bigi 1
4 Abraham Jurgen Steyn 36 4 Giosue Zilocchi 12
5 Giosue Zilocchi 36 5 Niccolo Cannone 11  Totale - Squadra 3

Primi 3 arrivi - offensivo Primi 3 arrivi - difensivo Pulitura della ruck
1 Luca Bigi 4 1 Jake Polledri 13 1 Luca Bigi 24
2 Niccolo Cannone 42 2 Abraham Jurgen Steyn 9 2 Marco Riccioni 21
3 Marco Riccioni 35 3 Giosue Zilocchi 9 3 Dean Budd 19
4 Giosue Zilocchi 30 4 Luca Bigi 8 4 Niccolo Cannone 19
5 Abraham Jurgen Steyn 28 5 Carlo Canna 7 5 Giosue Zilocchi 18

el :E aws ©Copyright Stats Perform 2020. All rights reserved.
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MISCHIE

ITALIA - GUINNESS SIX NATIONS 2020

% MISCHIE PROPRIE VINTE

2 (15,4%)

11 (84,6%)

MEDIA CAMPIONATO

Mischie vinte - 87,3%

Mischie perse I 12,7%

MISCHIE PROPRIE

ANALISI PRELIMINARE

SPINTA IN MISCHIA CHIUSA

100,0%

Avanti . 12,5%

Statico 85,4%

Indietro | 2,1%

POWERED a S
sv dW
-]

% MISCHIE AVVERSARIE VINTE

3(30,0%)

7 (70,0%)

Mischie vinte I 12,7%

Mischie perse 87,3%

MISCHIE AVVERSARIE

Mischie vinte
78,6%

Totale

% del Totale

Totale
% del Totale

Propri 22

22-50 propri

22-50 avversaria

22 avversari

Complessivo

Mischie risettate
71%

MISCHIE PROPRIE VINTE

Usato Punizione
7 3
63,6% 27,3%

MISCHIE PROPRIE PERSE

Mischie perse
14,3%

Mischie vinte
27,3%

Mischie risettate
9,1%

Mischie perse
63,6%

Calcio libero

1 Totale

91% % del Totale

2 Totale
100,0% % del Totale

MOVIMENTO IN MISCHIA CHIUSA

50,0%

57,1%

rovert AWS

100,0%

100,0%

100,0%

28,6%

©Copyright Stats Perform 2020. All rights reserved.

MISCHIE AVVERSARIE VINTE

Usato Punizione Calcio libero
2 1
66,7% 33,3%
MISCHIE AVVERSARIE PERSE
5 1 1
71,4% 14,3% 14,3%
MEDIA CAMPIONATO
Calciato - 27,1%
Chiuso 22,9%

Cieco - 18,8%
Meté campo - 31,3%
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TOUCH

ITALIA - GUINNESS SIX NATIONS 2020

TOUCH PROPRIE LANCIO IN RIMESSA LATERALE VELOCITA RIMESSA LATERALE

2(8,3%) 83%

1 (42%) 16,7%

4 (17,4%)

25,0%
Totale: 24
21 (87,5%) 50,0% 19 (82,6%)
MEDIA CAMPIONATO
Touch - riuscite - 75,0% Veloce I 63%
Meta 48,2%

Touch - non riuscite  6,7%
Indietro [ 18,9% 270
Touch - cambi palla . 18,3% Rapida I 37% Lento 7%

Totale % del Totale Touch proprie riuscite / 80 minuti

4 giocatori - riuscite 2 8.3% 1 Abraham Jurgen Steyn 55
5 giocatori - riuscite 3 12,5%

6 giocatori - cambi palla 1 4,2% 2 Dean Budd 19
6 giocatori - non riuscite 1 4,2% 3 Niccolo Cannone 1.6
6 giocatori - riuscite 8 33,3%

Completa - cambi palla 1 4,2%

Completa - riuscite 6 25,0% Touche avversarie guadagnate / 80 minuti

Rapida - riuscite 2 8,3% 1 Abraham Jurgen Steyn 0,5

MOVIMENTI DA RIMESSA LATERALE MEDIA CAMPIONATO

. o,
Propri 22 100,0% Drive - 39,2%
Fine del gioco I 51%
22-50 propri 50,0% 50,0%
Movimento 6,3%
22-50 avversaria 41,7% 16,7% 33,3% Giocata rapida del ricevitore = ) oo,
ancora in aria
Rimessa oltre I'allineamento ‘ 1.3%
22 avversari 85,7% 14,3%
Giocata rapida del ricevitore
6,3%
una volta al suolo
Complessivo 54,5% 9,1% 22,7% I I Altro 19,0%

il :3 aws ©Copyright Stats Perform 2020. All rights reserved.
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TOUCH AVVERSARIO & RIPRENDE

ITALIA - GUINNESS SIX NATIONS 2020

TOUCH - AVVERSARIO SUDDIVISIONE DEI TOUCH - AVVERSARIO
Totale % del Totale
5 (16,7%)

4 giocatori - Avversario - riuscite 2 6,7%
1(3,3%)
5 giocatori - Avversario - riuscite 3 10,0%
Totale: 30
6 giocatori - Avversario - non riuscite 1 3.3%
24 (80,0%) 6 giocatori - Avversario - riuscite 16 53,3%
6 giocatori - Cambi palla vinti 4 13,3%
MEDIA CAMPIONATO
Cambi palla vinti 183% Completa - Avversario - riuscite 2 6,7%
Avversario - non riuscite = 6,7% Completa - Cambi palla vinti 1 3,3%

Avversario - riuscite - 75,0% Rapida - Avversario - riuscite 1 3,3%

% POSSESSO MANTENUTO DA META CAMPO INVIO DA META CAMPO - SUDDIVISIONE INVIO DA META CAMPO - DIREZIONE

0,0%

16 (100,0%) 100,0%
Classifica: 3 Lungo - Perso 100,0%

B rerse Destra

% POSSESSO MANTENUTO DAI 22 INVIO DAI 22 - SUDDIVISIONE INVIO DAI 22 - DIREZIONE

0,0%

2 (100,0%) 100,0%
Classifica: 2 Corto - Perso 100,0%

B rerse Destra

oty :E aws ©Copyright Stats Perform 2020. All rights reserved.
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DIFESA

ITALIA - GUINNESS SIX NATIONS 2020

% TOTALE PLACCAGGI RIUSCITI

o

90,3%
Classifica: 5

Statistiche

Placcaggi / partita
Totale placcaggi riusciti / partita
Placcaggi dominanti / partita

% Placcaggi dominanti

Placcaggi con cambio di possesso / partita

Possessi vinti / partita
POSSESSO - AVVERSARIO

Superata la linea / partita
Placcaggi break / partita

Palloni portati / partita

Metri guadagnati / partita
Distanza media con palla in mano

Offloads / partita

MEDIA CAMPIONATO

% Placcaggi riusciti 91,0%
% Placcaggi mancati I 9,0%
Avanzamento in gainline 49,3%
Gainline statica 20,1%

Arretramento in gainline - 30,6%

Squadra

191,0

172,5

7,5
50
116,0
750,2
6,5

11,5

MIGLIORI GIOCATORI - minimo 80 mINUTI GlOCATI

Totale placcaggi riusciti / 80 minuti
1 Jake Polledri
2 Giosue Zilocchi
3 Andrea Lovotti
4 Carlo Canna

5 Niccolo Cannone

POW ER:$ aws

19,3
19,0
181
16,5

15,9

Placcaggi dominanti / 80 minuti

1 Andrea Lovotti
2 Niccolo Cannone
3 Luca Bigi

4 Jake Polledri

5 Giosue Zilocchi

©Copyright Stats Perform 2020. All rights reserved.

2,5
21
19
1,7

1.6

rowERsy dWS

T —

SUCCESSI IN GAINLINE AVVERSARIA

30,1%

Classifica: 4
52,9%

17,0%
Classifica Media Campionato
3 182,7
3 166,2
6 18,5
6 10,1%
3 35
5 4.2
6 41
4 4,2
3 116,1
5 667,2
6 57
5 8,0

Possessi vinti / 80 minuti

Jake Polledri 1,7
Luca Bigi 0,6
Tommaso Allan 0,5
Abraham Jurgen Steyn 0,5
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PUNIZIONI

ITALIA - GUINNESS SIX NATIONS 2020

Statistiche

Punizioni concesse / partita
Calci liberi concesse / partita
Cartellini gialli / partita

Cartellini rossi / partita

Squadra

10,0
15
0,0

0.0

PUNIZIONI CONCESSE / PARTITA
10

Classifica Media Campionato
2 8,7
2 1,1
2 0,1
1 0,0

10

P
ZONES TEMPI
0'-10' 4 (20,0%)
Propri 22 4 (40,0%)

11'-20' 4 (20,0%)
21'-30 1 (5,0%)

22-50 propri 3 (30,0%)
31'-40' 4 (20,0%)
41'-50' 2 (10,0%)

22-50 avversaria 2 (20,0%)

51'-60' 2 (10,0%)
61'-70' 1 (5.0%)

22 avversari 1(10,0%)
71'-80' 2 (10,0%)

MIGLIORI GIOCATORI - mEDIE PER 80 MINUTI CON UN MINIMO DI 80 MINUTI GIOCATI

Punizioni concesse
1 Giosue Zilocchi
2 Jake Polledri
3 Carlo Canna
4 Tommaso Allan

5 Abraham Jurgen Steyn

PDWER:E aws

Punizioni concesse / 80 minuti

4 1 Giosue Zilocchi 33
3 2 Jake Polledri 1,7
2 3 Tommaso Allan 1,0
2 4 Carlo Canna 10
1 5 Jayden Hayward 038

©Copyright Stats Perform 2020. All rights reserved.

Altro

Falli di gioco
Fuori gioco
Maul
Mischia
Placcaggio

Ruck

TIPI
1(5,0%)
3 (15,0%)
2 (10,0%)
1 (5.0%)
1 (5.0%)
10 (50,0%)

2 (10,0%)

Cartellini gialli / rossi
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SCOTLAND
STATISTICHE - SCOZIA
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PUNTI

SCOZIA - GUINNESS SIX NATIONS 2020

Punti 18 6 19,0
Punti / partita 9,0 6 19,0
Mete 0 6 2,17
Mete / partita 0,00 6 2,17
% Punti fatti da meta 0,0% 6 57,0%
% Trasformazione segnata 73,1%
Punizioni segnate / partita 3,00 1 1,67
% Punizioni segnate 85,7% 2 74,1%

PUNTI PER PARTITA
12

PUNTI PER PERIODO ORIGINE DELLA META
0'-10' 3 (16,7%)
11'-20' 3 (16,7%)
21'-30' | 0(0,0%)
31'-40' | 0(0,0%)
41'-50' 3 (16,7%)
51'-60' 3 (16,7%)
61'-70' 3 (16,7%)
71'-80' 3 (16,7%)
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CALCI IN META
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ANALISI PRELIMINARE

Avversario Minuti
; ; T . Inghilterra 78
I I I I 46
([
L | | | | w Irlanda 66
{v P () [7]
52
o |
o
- — = = —— 1 2
= } } = 16
- — 1 — B — 11— - ;
TRASFORMAZIONI
PUNIZIONI

rovert AWS

Adam Hastings
1 (14,3%)

Segnati: 6

Cl:1

6 (85,7%)

Classifica calci totali riusciti

©Copyright Stats Perform 2020. All rights reserved.

Giocatore

Adam Hastings

Adam Hastings

Adam Hastings

Adam Hastings

Adam Hastings

Adam Hastings

Adam Hastings

FOWERED

2 AWS

Punizioni segnate
Punizioni segnate
Punizioni segnate
Punizioni segnate
Punizioni mancate

Punizioni segnate

Punizioni segnate
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STATISTICHE PUNTI GIOCATORI

SCOZIA - GUINNESS SIX NATIONS 2020

PG Minuti Punti Punti / 80 Mete Tr CcP Drop
Adam Hastings 2 160 18 9,0 0 0 6 0
Ali Price 2 145 0 0,0 0 0 0 0
Allan Dell 2 35 0 0,0 0 0 0 0
Ben Toolis 2 40 0 0,0 0 0 0 0
Blair Kinghorn 2 160 0 0,0 0 0 0 0
Chris Harris 2 40 0 0,0 0 0 0 0
Cornell du Preez 1 8 0 0,0 0 0 0 0
Fraser Brown 2 104 0 0,0 0 0 0 0
George Horne 1 15 0 0,0 0 0 0 0
Hamish Watson 2 160 0 0,0 0 0 0 0
Huw Jones 2 120 0 0,0 0 0 0 0
Jamie Ritchie 2 160 0 0,0 0 0 0 0
Jonny Gray 2 145 0 0,0 0 0 0 0
Magnus Bradbury 1 74 0 0,0 0 0 0 0
Nick Haining 2 78 0 0,0 0 0 0 0
Rory Hutchinson 1 7 0 0,0 0 0 0 0
Rory Sutherland 2 125 0 0,0 0 0 0 0
Sam Johnson 2 152 0 0,0 0 0 0 0
Scott Cummings 2 135 0 0,0 0 0 0 0
Sean Maitland 2 160 0 0,0 0 0 0 0
Simon Berghan 1 20 0 0,0 0 0 0 0
Stuart Hogg 2 160 0 0,0 0 0 0 0
Stuart McInally 2 56 0 0,0 0 0 0 0
WP Nel 1 8 0 0,0 0 0 0 0
Zander Fagerson 2 132 0 0,0 0 0 0 0
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PUNTI CONCESSI

SCOZIA - GUINNESS SIX NATIONS 2020

Statistiche Squadra Classifica Media Campionato
Punti concessi 32 4 19,0
Punti concessi / partita 16,0 4 19,0
Mete concesse 2 1 2,17
Mete concesse / partita 1,00 1 2,17
% punti subiti da meta 31,3% 1 57,0%
% realizzazione trasformazioni avv 100,0% 4 73.1%
Penalita trasformate dagli avv / partita 3,00 6 1,67
% realizzazione penalita avv 60,0% 1 74,1%

PUNTI CONCESSI PER PARTITA

13
1 2
[ Y
PUNTI CONCESSI PER PERIODE ORIGINE METE AVVERSARIE
0'-10' 5 (15,6%)
11'-20' 5 (15,6%)
Mischia 1 (50,00%)
21'-30' | 0 (0,0%)
31'-40' 3 (9,4%)
41'-50' 3(9,4%)
51'-60' 3 (9,4%)
Touch 1 (50,00%)
61'-70' 5 (15,6%)
71'-80' 8 (25,0%)

oty :E aws ©Copyright Stats Perform 2020. All rights reserved.
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POSSESSO

SCOZIA - GUINNESS SIX NATIONS 2020

37:27
Classifica: 6

52% 56%
Classifica: 4 Classifica: 1

Statistiche Squadra Classifica Media Campionato
% Palloni giocati con le mani 90,5% 4 90,5%
Passaggi / partita 111,0 5 1373
Offloads / partita 3,5 6 8,0
Palloni portati / partita 112,5 4 116,1
Metri guadagnati / partita 619,6 5 667,2
Distanza media con palla in mano 55 5 57
% Palloni calciati 9,5% 3 9,5%
Calci / partita 23,0 3 25,8
Metri calciati / partita 680,0 4 823,6
Distanza media calciata 29,6 5 319
% Tempo nei 22 avversari 159% 1 12,4%
Possessi subiti / partita 17,5 1 13,5

POSSESSO - SQUADRA POSSESSO - AVVERSARIO

30,6% 30,6% 37,6%
28,1% 32,9%

- I

I I
% possesso - % pOSsesso - % possesso - % possesso - 22

propri 22 22-50 propri  22-50 avversaria avversari

% possesso - % possesso - % possesso - % possesso - 22
propri 22 22-50 propri  22-50 avversaria avversari

bl :3 aws ©Copyright Stats Perform 2020. All rights reserved.
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TIP1 DI GIOCO

SCOZIA - GUINNESS SIX NATIONS 2020

Propri 22
48,8%
36,6%
14,6%
Calci Palloni Passaggi
portati
MEDIA CAMPIONATO
30,8% 38,1% 31,1%
Prime 3 fasi
4+ fasi
Prime 3 fasi
22-50 propri
4+ fasi
22.50 Prime 3 fasi
avversaria 4+ fasi
Prime 3 fasi
4+ fasi
Vantaggio
Parita
Svantaggio
Vantaggio
22-50 propri Parita
Svantaggio
22.50 Parita
avversaria .
Svantaggio
Parita
Svantaggio

PGWER:E aws

22-50 propri 22-50 avversaria 22 avversari
43,7% 40,5% 45,5% s w20 48.0%
15,9%
3,6%
Calci Palloni Passaggi Calci Palloni Passaggi Calci Palloni Passaggi
portati portati portati
14,6% 42,8% 42,6% 4,0% 40,6% 55,4% 0,3% 48,7% 51,0%
FASI
15,0% 37,5% 47,5%
100,0%
40,7% 42,5% 16,8%
38,5% 53,8% 7,7%
48,2% 47,0% 4,8%
53,6% 44,0%
56,9% 43,1%
43,6% 56,4%
STATI DI GIOCO
100,0%
20,0% 40,0% 40,0%
13,3% 33,3% 53,3%
33,3% 33,3% 33,3%
37,5% 37,5% 25,0%
41,4% 45,5% 131%
53,9% 44,7%
48,4% 46,2% 5,5%
44,7% 55,3%
49,5% 50,5%

©Copyright Stats Perform 2020.
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ATTACCO

SCOZIA - GUINNESS SIX NATIONS 2020

GUADAGNI IN GAINLINE
COMPLESSIVO PROPRIA META CAMPO META CAMPO AVVERSARIA

23,8%

0,
42,9% 46,4%

Classifica: 1 Classifica: 2 Classifica: 1
15,6% 60.5%
10,7%
MEDIA CAMPIONATO
Avanzamento in gainline - 49,3% Avanzamento in gainline - 35,4% Avanzamento in gainline - 53,4%
Gainline statica 20,1% Gainline statica 19,5% Gainline statica 20,3%

Arretramento in gainline - 30,6% Arretramento in gainline - 451%  Arretramento in gainline - 264%

SUPERATA LA LINEA & PLACCAGGI BREAK ESITI DEI SUPERAMENTI DELLA LINEA
Superata la linea 4
Cambio palla per error 1 (20,0%)
Superata la linea / partita 2,0
Classifica 5
Penalty Conceded 2 (40,0%)
Placcaggi break 10
Placcaggi break / partita 5.0
Punizione vinta 2 (40,0%)
Classifica 2
MIGLIORI GIOCATORI - miniMo 80 MINUTI GIOCATI
Superata la linea / 80 minuti Placcaggi break / 80 minuti Metri guadagnati / 80 minuti
1 Huw Jones 07 1 Stuart Hogg 20 1 Sam Johnson 62,8
2 Rory Sutherland 0,6 2 Sam Johnson 1,1 2 Stuart Hogg 58,5
3 Blair Kinghorn 05 3 Ali Price 06 3 Jamie Ritchie 50,4
4 Adam Hastings 00 4 Blair Kinghorn 05 4 Hamish Watson 50,0
5 Ali Price 00 5 Hamish Watson 05 5 Jonny Gray 46,7
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PUNTO D'INCONTRO

SCOZIA - GUINNESS SIX NATIONS 2020

% RUCK VINTE % MAUL VINTE TEMPI DELLA RUCK
12 (6,0%)
18,9%
‘ 2 (28,6%)
Classifica: -
Classifica: 6 Zledl‘af: 40:
4 assifica: 52,8%
28,3%
5 (71,4%)

188 (94,0%)

MEDIA CAMPIONATO
ita - 0,
Ruck vinte 96,2% Maul vinte 83.3% Velocita della ruck 0-3 54,3%
Velocita della ruck 3-6 31,2%
3,8% 16,7%
Ruck perse I ’ Maul perse l 0 Velocita della ruck 6+ . 14,6%

TEMPI DELLA RUCK - LOCALIZZAZIONE
S T N Y S N

6.3% 13,5%
25,0% ‘
43,6% 43,6%
Media: 6,38 Media: 5,86 Media: 2,77 Media: 3,80 483%
Classifica: 4 50,0% Classifica: 6 Classifica: 3 Classifica: 5
688% So2%
12,8%
Giocatori nel breakdown offensivo Giocatori nel breakdown difensivo Palloni conquistati al punto d'incontro

1 Rory Sutherland 50 1 Jamie Ritchie 21 1 Hamish Watson 1
2 Zander Fagerson 49 2 Zander Fagerson 19
3 Jonny Gray 48 3 Fraser Brown 15 2 Jamie Ritchie 1
4 Hamish Watson 41 4 Jonny Gray 14
5 Scott Cummings 41 5 Nick Haining 13 Totale - Squadra 2

Primi 3 arrivi - offensivo Primi 3 arrivi - difensivo Pulitura della ruck
1 Rory Sutherland 4 1 Jamie Ritchie 15 1 Hamish Watson 23
2 Zander Fagerson 41 2 Fraser Brown 100 2 Scott Cummings 22
3 Jonny Gray 36 3 Zander Fagerson 9 3 Zander Fagerson 19
4 Hamish Watson 32 4 Nick Haining 8 4 Rory Sutherland 18
5 Jamie Ritchie 32 5 Hamish Watson 7 5 Jonny Gray 17

oty :E aws ©Copyright Stats Perform 2020. All rights reserved.
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SIX NATION

MISCHIE

SCOZIA - GUINNESS SIX NATIONS 2020

% MISCHIE PROPRIE VINTE SPINTA IN MISCHIA CHIUSA

25,0%

Classifica:
7 (100,0%)
1

75,0%

MEDIA CAMPIONATO

Avanti . 12,5%

Statico

Mischie vinte 87,3%

85,4%

Mischie perse 12,7%

Mischie vinte

Indietro | 2,1%

MISCHIE PROPRIE

Mischie risettate Mischie vinte

POWERED a S
sv dW

S —

% MISCHIE AVVERSARIE VINTE

1(9,1%)

10 (90,9%)

Mischie vinte I 12,7%

Mischie perse 87,3%

MISCHIE AVVERSARIE

Mischie risettate Mischie perse

63.6% 36,4% 5,9% 35,3% 58,8%
MISCHIE AVVERSARIE VINTE
MISCHIE PROPRIE VINTE - o
Usato Punizione Calcio libero
Totale 1
Usato Punizione Calcio libero % del Totale 100,0%
Totale 4 2 1
MISCHIE AVVERSARIE PERSE
% del Totale 57,1% 28,6% 14,3%
Totale 7 2 1
MISCHIE PROPRIE PERSE % del Totale 70,0% 20,0% 10,0%
MOVIMENTO IN MISCHIA CHIUSA MEDIA CAMPIONATO
Propri 22 100,0% Calciato - 271%

ouErEs QWS

" —
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TOUCH

SCOZIA - GUINNESS SIX NATIONS 2020

TOUCH PROPRIE LANCIO IN RIMESSA LATERALE VELOCITA RIMESSA LATERALE
3,6% 1(3,7%)
14,3% ‘
9 (32,1%)
42,9%
Totale: 28
17 (60,7%)
2 (7.1%) 39,3%
26 (96,3%)
MEDIA CAMPIONATO
- riusci 9 Front 29,3%
Touch - riuscite 75,0% Veloce | 6,3%
Meta 48,2%
Touch - non riuscite  6,7%
Indietro 18,9% 5379,
Touch - cambi palla . 18,3% Rapida I 37% Lento 7%
SUDDIVISIONE DEI TOUCH MIGLIORI GIOCATORI - MINIMO 80 MINUTI GIOCATI
Totale % del Totale Touch proprie riuscite / 80 minuti

3 giocatori - riuscite 1 3,6%

i 41
5 giocatori - cambi palla 5 17,9% 1 Scott Cummings
5 giocatori - non riuscite 2 7.1%
5 giocatori - riuscite 7 25,0% 2 Jonny Gray 2.2
6 giocatori - cambi palla 3 10,7%
6 giocatori - riuscite 7 25,0% 3 Jamie Ritchie 20
Completa - cambi palla 1 3,6%
Completa - riuscite 1 3,6%
Rapida - riuscite 1 3,6% Touche avversarie guadagnate / 80 minuti

MOVIMENTI DA RIMESSA LATERALE MEDIA CAMPIONATO

~ o)
Propri 22 Drive 39,2%

Fine del gioco I 51%

22-50 propri 16,7% 16,7%
Movimento 6,3%

22-50 avversaria 18,2% Giocata rapida del rlce'wto['e 22.8%
ancora in aria

Rimessa oltre I'allineamento  1,3%

22 avversari 37,5%
Giocata rapida del ricevitore I 6.3%
, 270

una volta al suolo
. [+)
Complessivo 22,2% I I Altro 19,0%
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TOUCH AVVERSARIO & RIPRENDE

SCOZIA - GUINNESS SIX NATIONS 2020

TOUCH - AVVERSARIO

4 (18,2%)

Totale: 22

18 (81,8%)

MEDIA CAMPIONATO

Cambi palla vinti 18,3%

Avversario - non riuscite  6,7%

SUDDIVISIONE DEI TOUCH - AVVERSARIO

Totale % del Totale
4 giocatori - Cambi palla vinti 1 4,5%
5 giocatori - Avversario - riuscite 10 45,5%
5 giocatori - Cambi palla vinti 3 13,6%
6 giocatori - Avversario - riuscite 6 27,3%

Completa - Avversario - riuscite 2 9,1%
Avversario - riuscite - 75,0%

% POSSESSO MANTENUTO DA META CAMPO INVIO DA META CAMPO - SUDDIVISIONE INVIO DA META CAMPO - DIREZIONE

1(10,0%)

10,0%

Classifica: 2

9 (90,0%)

Vinte . Perse

% POSSESSO MANTENUTO DAI 22

0,0%

5 (100,0%)
Classifica: 2

. Perse

PDWER:E aws

Long - Retained 10,0%

100,0%

Lungo - Perso 60,0%
Corto - Perso 30,0%

Destra

INVIO DAI 22 - SUDDIVISIONE INVIO DAI 22 - DIREZIONE
40,0% 40,0%
Lungo - Perso 100,0%
20,0%
Destra Split . Sinistra

©Copyright Stats Perform 2020. All rights reserved.
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DIFESA

SCOZIA - GUINNESS SIX NATIONS 2020

% TOTALE PLACCAGGI RIUSCITI

93,3%
Classifica: 1

Statistiche

Placcaggi / partita
Totale placcaggi riusciti / partita
Placcaggi dominanti / partita

% Placcaggi dominanti

Placcaggi con cambio di possesso / partita

Possessi vinti / partita
POSSESSO - AVVERSARIO

Superata la linea / partita
Placcaggi break / partita

Palloni portati / partita

Metri guadagnati / partita
Distanza media con palla in mano

Offloads / partita

MEDIA CAMPIONATO

% Placcaggi riusciti 91,0%
% Placcaggi mancati I 9,0%
Avanzamento in gainline 49,3%
Gainline statica 20,1%

Arretramento in gainline - 30,6%

Squadra

142,0
1325
18,5
13,0%
15

2,0

MIGLIORI GIOCATORI - minimo 80 mINUTI GlOCATI

Totale placcaggi riusciti / 80 minuti
1 Jonny Gray
2 Hamish Watson
3 Scott Cummings
4 Rory Sutherland

5 Fraser Brown

POW ER:$ aws

18,8
14,5
13,0
12,8

11,5

Placcaggi dominanti / 80 minuti
1 Scott Cummings
2 Hamish Watson

3 Rory Sutherland

4 Jonny Gray

5 Fraser Brown

4,1
30
19
1,7

15

©Copyright Stats Perform 2020. All rights reserved.

30,9%

23,5%

Classifica

rowERsy dWS

T —

SUCCESSI IN GAINLINE AVVERSARIA

45,6%

Classifica: 2

Media Campionato

182,7
166,2
18,5
10,1%
3,5

4,2

4,1
4,2
116,1
667,2
5.7

8,0

Possessi vinti / 80 minuti

Jonny Gray

Sam Johnson

Hamish Watson

Jamie Ritchie

0.6

0.5

0.5

0,5
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PUNIZIONI

SCOZIA - GUINNESS SIX NATIONS 2020

Statistiche Squadra Classifica Media Campionato
Punizioni concesse / partita 11,0 1 8,7
Calci liberi concesse / partita 1.0 3 1,1
Cartellini gialli / partita 0,0 2 0,1
Cartellini rossi / partita 0,0 1 0,0

PUNIZIONI CONCESSE / PARTITA
14

P
ZONES TEMPI TIPI
0'-10' 5(22,7%) Altro | 2(91%)
Propri 22 1(14,3%)
30" 3 (13,6% AT
21'-30 ( ) Falli di gioco 1 (4,5%)
31'-40' 4 (18,2%)
Fuori gioco { 1 (4,5%)
22-50 propri 4 (57,1%) 41'-50' 2 (9,1%)
Mischia 2 (9,1%)
51'-60' 3(13,6%)
5 SrAp Placcaggio 15 (68,2%)
61'-70 2 (9.1%)
22-50 avversaria 2 (28,6%) ’
71'-80' 3 (13,6%) Ruck 1 (4,5%)
MIGLIORI GIOCATORI - MEDIE PER 80 MINUTI CON UN MINIMO DI 80 MINUTI GIOCATI
Punizioni concesse Punizioni concesse / 80 minuti Cartellini gialli / rossi
1 Hamish Watson 3 1 Jonny Gray 17
2 Jonny Gray 3 2 Fraser Brown 15
3 Fraser Brown 2 3 Hamish Watson 15
4 Jamie Ritchie 2 4 Zander Fagerson 1.2
5 Simon Berghan 2 5 Jamie Ritchie 1.0
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